
Kurzfassung 
Wie werden die Punkte berechnet?

• Punkte pro Ergebnis
Für jedes Turnier-Ergebnis erhält ein Spieler Punkte.
Die Punkte hängen ab von:

• Platzierung: Je besser der Platz, desto mehr Punkte.

• Teilnehmerzahl: Ein 1. Platz in einem großen Wettbewerb gibt mehr Punkte als in 
einem kleinen Wettbewerb.

• Turnier- und Wettbewerbsklasse: WM, EM oder ProTour haben unterschiedliche 
Gewichtungen; auch die Kategorie der Klasse (A, B, C, etc.) fließt ein.

• Gewichtung
Alle Ergebnisse eines Spielers werden sortiert: bestes Ergebnis = 1, nächstes = 2 usw.
Je nach Rang wird ein Divisor angewendet, der die Punkte teilt:

• 1. bestes Ergebnis → geteilt durch 1

• 2.–5. bestes Ergebnis → geteilt durch 4

• 6.–9. bestes Ergebnis → geteilt durch 16

• 10.–13. bestes Ergebnis → geteilt durch 64

• usw.

• Endpunkte / Ranking
Alle gewichteten Punkte eines Spielers werden summiert, um die Gesamtpunktzahl zu 
erhalten.

• Klasseneinteilung

Rang 50+ Rang 21-50 Rang 11-20 Rang 1-10

0-1400 QTTR D-Klasse C-Klasse B-Klasse A-Klasse

1401-1550 QTTR C-Klasse B-Klasse B-Klasse A-Klasse

1551-1750 QTTR B-Klasse B-Klasse A-Klasse A-Klasse

1750+ QTTR A-Klasse A-Klasse A-Klasse A-Klasse

• Bei freien Plätzen in höheren Klassen kann dort zusätzlich gestartet werden, abhängig 
von der Weltranglistenplatzierung.


